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9. Gryfy Szczecinskie - Mate Legendy Wielkiego Miasta
22 kwietnia 2025 21:50

Wybrany do realizacji
ogolnomiejski

Szanowni Szczecinianie, projekt ,Gryfy Szczecinskie — Mate Legendy Wielkiego Miasta”
to pomyst na stworzenia 12 unikalnych obiektow matej architektury przedstawiajacych
gryfy w przestrzeni miejskiej Szczecina. Kazdy obiekt bedzie dopasowany tematycznie
do miejsca, w ktorym stanie. To sposob na ozywienie miasta, stworzenie szlaku
spacerowego oraz budowanie silnej, lokalnej tozsamosci mieszkancow.

Waty Chrobrego - przed wejSciem do muzeum narodowego. Dziatka: Obreb: 1029,
Numer: 25/1; Bulwary przy MosScie Dtugim — bulwar piastowski w miejscu gdzie chodnik
z ptyt zamienia sie w drewniane podtoze. Dziatka: Obreb: 1037, Numer: 44; Opera na
Zamku - chodnik przy skrzyzowani ulic Korsarzy z Rycerska. Dziatka: Obreb: 1037,
Numer: 24 ; Deptak Bogustawa — skrzyzowanie o ruchu okreznym ulic Monte Cassino,
gen. Ludomita Rayskiego, Jagiellonskiej. Dziatka: Obreb: 1035, Numer: 5; Teatr Polski —
przed wejSciem do nowej czesci teatru polskiego od ulicy Jana z Kolna. Dziatka: Obreb:
1028, Numer: 10/8; Filharmonia Szczecinska - lokalizacja przy wejsciu od ul.
Matopolskiej. Dziatka: Obreb: 1030, Numer: 14/4; Stary Rynek - przy wejsciu do Ratusza
Staromiejskiego, na styku rynku Siennego i ul. Ksiecia MSciwoja Il. Dziatka: Obreb: 1037,
Numer: 139/33; Fabryka Wody - rzezba znajdzie sie przy wejsciu od ul. 1 Maja, w poblizu
placu przed kompleksem rekreacyjnym. Dziatka: Obreb: 3013, Numer: 14/10. Jasne
Btonia - przy fontannie od strony parku. Dziatka: Obreb: 1021, Numer: 13/4. Ksiaznica
Pomorska - na styku ulic Podgornej i Rybackiej w przestrzeni pieszej. Dziatka: Obreb:
1040, Numer: 24; Arkona- Przed wejsciem do kas obok punktu z woda. Dziatka: Obreb:
2009, Numer: 80/18; Stadion Pogoni- Przed wejSciem na teren zamkniety dla
wszystkich z boku chodnika prowadzacego do bramek. Dziatka: Obreb: 2082, Numer:
3/4
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Celem projektu Gryfy Szczecinskie - Mate Legendy Wielkiego Miasta jest stworzenie
unikalnego szlaku miejskiego ztozonego z 12 obiektow matej architektury. Ktore

by ukazywaty gryfy inspirowane historig, kultura i tozsamoscia Szczecina. Gtownymi
ideami sa ozywienie przestrzeni miejskiej, zachecenie wszystkich mieszkancow
Szczecina do odkrywania swojego miasta na nowo jak i uwiecznie historii i dziedzictwa
miasta. Stowem uzasadnienia Szczecin, jako miasto o bogatej historii wyjatkowym
charakterze urbanistycznym, zastuguje na wyjatkowe rozwigzanie w zakresie
estetyzacji przestrzeni publicznej za pomoca matej architektury. Proponowany projekt
ma na celu nie tylko uatrakcyjnie miejskich i tak juz ciekawych zakatow, lecz takze
budowanie silnej tozsamosci lokalnej wsrod wszystkich mieszkancow Szczecina.
Ustawienie 12 obiektow matej architektury w kluczowych lokalizacjach pozwoli
stworzyc rodzinny, atrakcyjny i co najwazniejsze dostepny dla wszystkich szlak
spacerowy. W dodatku takie obiekty przybliza mieszkancom ich wtasne miasto
w przyjemny sposob. Poza tym projekt wpisuje sie w idee dostepnej, interaktywne;j
kultury w przestrzeni publicznej, budujac wiez z miejscem, promujac aktywnosc

i pozytywnie wptywajac na wizerunek Szczecina jako miasta nowoczesnego, otwartego
i z charakterem.



Opis projektu

Ogolnodostepnosc
projektu

Nieodptatnosc¢ projektu

Projekt zaktada wykonanie oraz za montowanie w przestrzeni publicznej Szczecin serii
12 niewielkich obiektow matej architektury przedstawiajacych gryfy - fantastyczne
kreacje inspirowane herbem miasta, ale w przyjaznej, zabawnej oraz edukacyjnej
formie. Kazdy z gryfow bedzie miat indywidualny wyglad, nazwe i symbolike odnoszaca
sie do miejsca, w ktorym zostanie umieszczony. Obiekty matej zostang wykonane z
materiatu litego o wysokosci ok. 50 cm. Montowane beda na niskich cokotach lub
bezpoSrednio na nawierzchnie, przy zachowaniu czytelnosci i estetyki Szczecinskiej
przestrzeni publicznej. Proponuje sie aby gryfy miaty odpowiedni wyglad do danego
miejsca czyli: -Waty Chrobrego - Gryf Odkrywca-Z luneta i stara mapa w tapie, oparta o
skrzynie podroznicza, patrzaca na ku Odrze. -Bulwary przy Moscie Dtugim - Gryf
Zeglarz- W mundurze kapitanskim z kotem sterowym i kotwica. -Jasne Btonia - Gryf
Ogrodnik- Z konewka i grabkami, charakterystycznymi miniaturowymi krokusami. -
Deptak Bogustawa - Gryf Artysta- W berecie, z paletg i pedzlem, przy sztaludze. -Teatr
Polski — Gryf Aktor-W maskach dramatycznych i komediowych, ubrany w teatralny
ptaszcz. -Filharmonia — Gryf Muzyk-Z miniaturowym kontrabasem. -Stary Rynek - Gryf
Kupiec-Z sakwa, zwojem pergaminu i waga kupiecka - nawigzujacy do hanzeatyckiej
przesztoSci miasta. -Arkona - Gryf Rowerzysta- W sportowym stroju z rowerem u boku.
-Fabryka Wody — Gryf Ptywak- Z kotem ratunkowym i masce do ptywania obok. -
Ksiaznica Pomorska - Gryf Medrzec-W okularach, z otwarta ksiega. -Opera na Zamku -
Gryf Spiewak-W fraku z operowym gestem i nutami w drugiej dtoni. -Stadion Pogoni-
Gryf w Klubowej koszulce z pitka. Skutkiem zamontowania takich obiektow byto by
utworzenie nowej, atrakcyjnej, ogolnodostepnej trasy spacerowej po miescie, ktora
umozliwita by odkrywanie na nowo zakatkow Szczecina.

Projekt "Gryfy Szczecinskie - Mate Legendy Wielkiego Miasta" jest ogolnodostepny,
poniewaz proponowane obiekty matej architektury zostang umieszczone w takich
miejscach ze wszyscy mieszkancy wtacznie z mieszkanhcami majacymi specjalne
potrzeby o dowolnej porze beda mogli ogladac te obiekty oraz poznawac Szczecin na
nowo poprzez poszukiwanie gryfow.

Opisywany tu projekt jest niedoptaty, poniewaz lokalizacje gryfow znajduja sie
w ogolnodostepnej przestrzeni publicznej, do ktorej z kazdy z mieszkahcow ma
nieodptatny dostep.

Odbiorcy projektu  Beneficjentami projektu "Gryfy Szczecinskie - Mate Legendy Wielkiego Miasta" sa
bezdyskusyjnie wszyscy mieszkancy miasta Szczecin od tych najmtodszych do tych
najstarszych. Bez watpienia taki projekt wptynie na budowanie wspolnej tozsamosci
Szczecinian.

taczny
Lp. Czesc sktadowa koszt
1 | Koszt zamontowania 12 obiektow matej architektury przedstawiajacej gryfy 300 000 zt
2 | Oznaczenie efektu realizacji projektu 36 000 zt
3 | Dokumentacja projektowa i nadzory 65 000 zt
tacznie: 401 000 zt
X Lista poparcia
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Zataczniki

Zgoda rodzica lub
opiekuna prawnego (skan
lub zdjecie)

Oswiadczenie wtasciciela/zarzadcy dziatki

« przykladowy-gryf-filharmonia-2025-04-21-211229.png

(Przyktadowa figura gryfa z instrumentem nawiazujacego wygtadem do koncertow
symfonicznych.)

* przykladowy-gryf-odkrywca.png

(Wizualizacjia figury gryfa odkrywcy(gryf w kapeluszu z luneta i skrzynia) ustawiony w
strone odry.)
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Na podstawie z art. 6 ust. 1 lit a rozporzadzenia Parlamentu Europejskiego i Rady (UE)
2016/679 z dnia 27 kwietnia 2016 r. w sprawie ochrony 0so6b fizycznych w zwigzku z
przetwarzaniem danych osobowych i w sprawie swobodnego przeptywu takich danych
oraz uchylenia dyrektywy 95/46/WE (ogolne rozporzadzenie o ochronie danych) (Dz. U.
UE. L.z 2016 r. Nr 119, str. 1z p6zn. zm.) oSwiadczam, ze wyrazam zgode na
przetwarzanie moich danych osobowych w zakresie imienia i nazwiska, adresu e-mail,
numeru telefonu oraz miejsca zamieszkania przez Gmine Miasto Szczecin - Urzad
Miasta Szczecin w celu: przeprowadzenia ewaluacji konsultacji spotecznych
dotyczacych Szczecinskiego Budzetu Obywatelskiego 2026.

OSwiadczam, ze zapoznatem sie z regulaminem przeprowadzania konsultacji
spotecznych dotyczacych Szczecinskiego Budzetu Obywatelskiego;

OSwiadczam, ze posiadam prawa pozwalajace na udostepnienie zatacznikow osobom
trzecim poprzez publikacje w systemie informatycznym SBO, a ich publikacja nie
bedzie naruszata praw osob trzecich, w tym m.in. autorskich praw majatkowych i
osobistych do utworu oraz prawa do wizerunku. Jestem wtascicielem materiatow
graficznych dotaczonych do ztozonego przeze mnie projektu SBO 2026 lub przystuguja
mi prawa autorskie majatkowe do materiatow graficznych dotaczonych do ztozonego
przeze mnie projektu SBO 2026 i wyrazam zgode na ich opublikowanie orz korzystanie
z nich w ramach SBO i realizacji inwestycji SBO.

OSwiadczam, ze zobowiazuje sie poinformowac wszystkie osoby fizyczne, ktorych dane
osobowe beda przekazywane do Urzedu o zasadach przetwarzania danych osobowych
w ramach Szczecinskiego Budzetu Obywatelskiego 2026.



